
John F. Walker/Agente Americano

Ganhou os poderes em um experimento
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Super Força

Super Agilidade

Escudo de Vibranium

Arremesso de Escudo

James Rhodes/Máquina de Combate

Armadura Tecnológica

1
0

1
2
3

Voo

Artilharia Pesada

Armadura Resistente

Tiros Múltiplos



Barbara “Bobbi” Morse / Harpia

Treinamento e Fórmula Química
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Equipamentos (Bastões e Binóculos)

Agilidade Aumentada

Força Aumentada

Cura Acelerada

Daisy Johnson / Tremor

Poderes Inumanos
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Vibrações Sísmicas

Mestre em Combate

Mestre Espiã

Blindagem Psíquica



James Bourne / Solo

Treinamento e Implantes Cerebrais
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Teleporte de Curta Distância

Mestre em combate

Exímio atirador

Colete de Kevlar

Joseph Green / Manopla

Arma Alienígena
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Projeção de Mão Energética

Rajadas Concussivas

Treinamento Militar

Voo


